
Ship Shooting
พลยิงเรือ

จิตใจ
แข็งแรงดี

ทุกเมื่อที่ต้องการ 2 คนขึ้นไป วัยรุ่น 20-30 นาที

วิธีการใช้งาน
1. แบ่งผู้เล่นเป็น “ศัตรู” 1 คน และ ที่เหลือเป็น “พลปืนใหญ่”
2. ผู้เล่นที่เป็น “ศัตรู” ให้ใช้แผ่นที่เขียนว่า “ศัตรู” และเอาเรือ (พีรามิด) สีนํ้าตาลที่อยู่ตรงมุมขวา
บนของแผ่นมาระบายลงในตารางตรงไหนก็ได้ โดยห้ามให้ผู้เล่นคนอื่ นเห็น
3. ผู้เล่นที่เป็น “พลปืนใหญ่” ให้ใช้แผ่นที่เขียนว่า “พลปืนใหญ่” และ กากบาทลงช่องไหนก็ได้ของ
ตาราง 3 ช่อง
4. เมื่อพร้อมแล้ว ให้ทั้งสองฝั่ งเฉลยแผ่นของตัวเองและนับคะแนน 

หากยิงโดนเรือ แต้มที่ผู้เล่นจะได้จะระบุเป็นตัวเลขอยู่ในช่องสี่เหลี่ยมของเรือ โดยแต่ละช่อง
สี่เหลี่ยมจะมี 1, 2 หรือ 3 แต้ม 

5. บวกแต้มทั้งหมดด้วยกันเป็นคะแนน
6. สลับกันให้ทุกคนได้มีโอกาสเป็น “ศัตรู” 
7. เมื่อเล่นครบแล้ว ผู้ที่มีคะแนนสูงสุดคือผู้ชนะ

คำอธิบาย
เครื่องมือ “พลยิงเรือ” เป็นเกมที่ผู้เล่นจะต้องตั้งใจตัดสินใจเลือกช่องที่จะวางเรือในตารางให้
สามารถได้คะแนนที่เยอะที่สุด โดยจะต้องคํานึงถึงความเป็นไปได้ต่างๆ และ คิดวิเคราะห์อย่างมี
สติ 

เป้าหมาย
เพื่อฝึกทักษะในการวางแผนและตัดสินใจ โดยคํานึงถึงผลลัพธ์
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